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	CURSO OFICIAL PARA PROFESORES DE AJEDREZ

	
	NIVEL 2   BÁSICO 
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LECCION   40

EL DESALOJO DE LA LÍNEA

METODO

a) Volver a la lección 39 para dar continudad al tema objetivo de esta lección .

b) Los dos tipos de desalojo de la línea : el alejamiento de la pieza obstaculizante de la línea y el movimiento de la pieza obstaculizante a lo largo de la línea más allá de la casilla crítica. 

c) desarrollo del tema de la lección : la combinación que se basan en el desalojo de la línea. 

DESARROLLO DE LA LECCIÓN

En la lección 39 habíamos demostrado como a veces puede resultar redituable desalojar una casilla para ocuparla inmediatamente después con otra pieza

En esta lección tratamos un argumento análogo : el desalojo de la línea. La diferencia entre este tipo de desalojo y el precedente es que, la pieza “útil” no debe alcanzar la casilla de la pieza obstaculizante sino otra casilla que se encuentra más allá de la pieza obstaculizante a lo largo de la misma línea. El desalojo de la línea puede ser efectuado de dos maneras :

1) alejando la pieza obstaculizante de la línea;

2) moviendo la pieza obstaculizante sobre la misma línea más allá de la casilla crítica. En los dos modos, el desalojo de la línea es eficaz solamente si la pieza obstaculizante se mueve efectuando una amenaza. 

Se pasa a la tercera fase de la lección ejemplificando una maniobra basada en el desalojo de una línea. 

Diagrama 1
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En la posición del diagrama 1, el Blanco, a quién le toca mover, podría jugar 1. Dh6 mate si la diagonal  c1-h6 no fuese obstruída por el Alfil de “e3”. La línea de desalojo es, por tanto , esta diagonal y la pieza obstaculizante es el Alfil de casillas negras. El Blanco juega 1. Ab6, desalojando la línea y creando una segunda amenaza con la pieza desalojada

Se continúa con la posición del diagrama 2.

Diagrama 2
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Esta posición se ha producido en la partida  Pachman-Derner (Hilversum 1947). Se pregunta : «cómo puede preparar el Blanco una combinación que se basa en el desalojo de una línea ?» (cortando la defensa de la Torre negra en  d7), « que línea debe desalojar?» (la columna «d»), «cual es la pieza obstaculizante? (el Alfil de casillas claras), "que amenaza al alejarse de la línea?" (da jaque al Rey).

Se muestra la combinación: 1. Axf6 Axf6 2. Ah7+ Rxh7 3. Txd7 con ganancia de la calidad. Se pasa al diagrama 3. 

Diagrama 3
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En esta posición le toca jugar al Blanco. Se pregunta : «que línea debe desalojarse?» (la columna «h»), «cuál es la pieza obstaculizante?’ (la Torre) y después, recordando lo que se dijo en el punto b) "que tipo de desalojo se efectúa?" (2), "cual es la casilla crítica?" (h7), «que amenaza realiza la pieza obstaculizante?» (da jaque).

Se muestra la combinación: 1. Th8+ Axh8 2. Dh7 mate.

Si hace notar que en el campo del problema este tipo de desalojo se llama «apertura de línea» porque la segunda pieza recorre la línea en la misma dirección que la primera. Cuando la segunda pieza recorre la línea en dirección opuesta, se llama «liberación de línea».

Se procede con la posición del diagrama 4.

Diagrama 4
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La posición del diagrama 4 se produjo en la partida Blackburne-Lipschnitz (New York 1889). Le toca jugar al Blanco. Se pregunta  : «que línea debe desalojarse?» (la diagonal h2-b8), «cual es la pieza obstaculizante?» (el Caballo), «que amenaza lleva el desalojo de la línea?» (da jaque).

Se muestra la combinación: 1. Ch5+ Txh5 2. Dc7+ Rf6 3. Dd6+ Rg7 4. De7+. Se concluye la lección con la posición del diagrama 5.

Diagrama 5
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Esta combinación es ligeramente más compleja que las anteriores. Teniendo en cuenta lo que se ha dicho hasta ahora, por tanto, no deberá resultar muy difícil encontrar la combinación correcta. Le toca jugar al Blanco que gana. Cómo ?

Después de haber dejado a los alumnos un tiempo de reflexión , se muestra la combinación diciendo que la línea a desalojar es las columna  «g» y que se deben efectuar dos dios de desalojo : el desalojo de la línea y el desalojo de la casilla.  La combinación es: 1. Tc5 (desalojo de la línea) Dxc5 2. Txh7+ (desalojo de la casilla) y 3. Dg7 mate.

TRABAJO EN CASA

1. Blancas : Rg2, Dd4, Te3, Ae5, b2, d7, f2, g4, h3

Negras : Rg8, Dd8, Tb7, Cd3, b5, c4, f7, g5, g7

PREGUNTA : la posición se produjo en la partida  Fischer-Di Camillo (USA 1956). El Blanco mueve y gana. Cómo ?

RESPUESTA : 1.Ac7.

2. Blancas: Rh1, Db1, Tg1, Ab4, Ad3, d4, f3, f2, h2

Negras : Rf7, Dd5, Tc8, Td8, Ch6, a6, b7, g7, h5

PREGUNTA : también aquí el Blanco juega y gana.  Cómo?

RESPUESTA : 1. Ac4 Txc4 2. Dg6+ Rg8 3. Dxg7 mate.
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