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LECCIÓN 39

DESALOJO DE UNA CASILLA

METODO

a) Retomamos de la lección 37 con el mismo argumento objeto de la lección.

b) dos movimientos que se basan en despejar o desocupar una casilla ocupada por una pieza propia: el sacrificio de la pieza ocupante y la utilización por otra pieza útil.

c) desarrollo del argumento de la lección: las combinaciones que se basan en el desalojo de la casilla.

DESARROLLO DE LA LECCIÓN

a) En la lección 37 habíamos ejemplificado las combinaciones que se basan en el bloqueo y habíamos demostrado la eficacia de impedir a una casilla determinada la fuga del Rey adversario.

b) En esta lección trataremos un argumento en un cierto sentido opuesto: el despejar una casilla clave ocupada por una pieza propia mediante su sacrificio. El sacrificio de la pieza libera la casilla y permite ocuparla por otra pieza útil. Obviamente el sacrificio se justifica para evitar una pérdida de tiempo, y entendiendo que lo que puede hacerse en determinada casilla no se logra con determinada pieza, sino con otra que necesita ese espacio.

c) Se pasa a la tercera fase de la lección ejemplificando una combinación muy sencilla basada en desalojo de una casilla.

Diagrama 1
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En la posición del diagrama 1, que se verificó en la partida Bogoljubov-Capablanca (Kissingen 1928), el Negro constata que si no fuese por el Caballo en e4 podría jugar 1… e4 mate. El problema deviene, entonces, en abandonar la casilla e4 sin permitir al Blanco  alterar al mismo tiempo la posición ventajosa para el Negro. El modo más simple y eficaz es el de sacrificar el Caballo con jaque jugando 1… Cc5+.
Se hace notar que  1. Cf2+ no funciona por obra de 2. Cxf2 e4 3. Cxe4.

Si continúa con la posición del diagrama 2.

Diagrama 2
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Se pregunta: «¿qué casilla debe desocupar el Blanco, a quien toca mover, y que pieza podría ocuparla útilmente?».

Después de haber visto la respuesta, se muestra la combinación: 1. f6 (el peón que desocupa la casilla “crítica” es sacrificado atacando el Alfil de casillas negras del Negro) Axf6 2.Tf5 con ataque doble de Dama y Alfil.

Se pasa al diagrama 3.

Diagrama 3
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Esta posición se verificó en la partida Lisitzyn-Sagoriansky (Moscú 1939). La jugada toca al Blanco. Se pregunta: «¿que debe desocupar el Blanco?» (la casilla g7) «¿porqué debe abandonarla?» (para llevar la Dama con mate). Se muestra la combinación: 1. Th7+ Rxh7 (o Cxh7) 2. Dg7 mate.

Se concluye la lección con la posición del diagrama 4.

Diagrama 4
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En esta posición toca jugar al Negro. Se interroga: «¿cuál es la pieza “desalojada” y  dónde es sacrificada?» Después de haber dejado a los alumnos un tiempo adecuado para reflexionar, se muestra la combinación: 1… De1+ 2. Txel Cf2+ 3. Rgl Cxh3+ gxh3 4. hxg6 y el Negro queda con una calidad de más.

TRABAJO EN CASA

1. Blanco: Rb1, Dc2, Td1. Thl, Ad3, Ah2, Cb3. Cc3. a2. b2, d5, e4, h3

Negro: Rc8. Db6, Td8. Tf8, Ad7. Ae7, Cb8, Ce8. a7. b7, c6. f7, g6, h7

PREGUNTA: la posición se verificó en la partida Bronstein-Medina, Goteborg 1955. El Blanco mueve y vence. ¿cómo?

RESPUESTA: 1. d6 Axd6 (o bién Cxd6) 2. Cd5.

2. Blanco: Rf2, Dh6, Td2, Th1, Ad3, a2, b2, c4, f4, g2

Negro: Rg8, De6, Te3, Te8, Ac6. a5. c5, d4, f5. g6

PREGUNTA: la posición se verificó en la partida Kmoch-Rubinstein, Semmering 1926.

También aqué el Negro mueve y vence. ¿cómo?

RESPUESTA 1… Tf3+.
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