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LECCION 38

LA DESVIACIÓN

METODO

a) Retomamos con la lección 36 con el mismo argumento objeto de esta lección.

b) comparación entre desviación y jugada forzosa (atracción) : ambas tienen por objetivo el obligar a una pieza adversaria a una posición desfavorable. La diferencia está en el hecho de que en el caso de la jugada forzosa la pieza forzada es el objeto del ataque, mientras que en la desviación el atacante no esta interesado en una pieza sino en interrumpir una acción defensiva  desarrollada por una pieza en una cierta casilla.

c) desarrollo del argumento de la lección: combinaciones basadas en la desviación de la pieza clave de la defensa.

DESARROLLO DE LA LECCION

a) En la lección 36 habíamos ejemplificado algunas posiciones en donde era redituable forzar con un sacrificio, al Rey o a otra pieza adversaria, para someterlo sujeto de un ataque.

b) En esta lección tomamos en consideración una idea aparentemente análoga pero en realidad distinta en la intención. La desviación de una pieza clave de la defensa enemiga no tiene por objetivo el obligarla a una determinada casilla, sino más bien la intención de alejarla de una determinada casilla en donde desarrolla una acción defensiva. No está aquí la pieza siendo objeto del ataque, lo que interesa es la posición indefensa determinada por su alejamiento como consecuencia de la desviación.

c) Se pasa a la tercera fase de la lección ejemplificando una combinación basada en la desviación de la pieza clave de la defensa adversaria.

Diagrama 1
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En la posición del diagrama 1, que se verificó en la  partida Cechover-Sokolsky (Leningrado 1947), el Negro gana gracias a una combinación basada en la desviación de la pieza clave de la defensa adversaria. Para realizar este tipo de combinación, el atacante debe primero darse cuenta que la defensa se sostiene en la presencia de una determinada pieza en una determinada casilla (o fila) y que el alejamiento de dicha pieza deja vía libre al ataque. En este primer ejemplo, la pieza calve de la defensa del Blanco es la Dama que defiende tanto al Alfil en f2 como al Alfil en f3. Si la Dama es desviada de la defensa de la casilla f2, el Negro puede dar jaque mate con .... Dxf2. De aquí la idea del sacrificio 1… Aa6 que el Blanco no puede aceptar y que clava la Dama sobre el Rey.  Además, el Blanco no puede defenderse ni con 2. b5 por  vía de 2… Axb5.

Se   pasa al segundo ejemplo.

Diagrama 2
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En la posición del diagrama 2, que se verificó en la partida Mazkevic-Mnazakanian (Leningrado 1963), el Blanco mueve y gana siempre gracias a la desviación de la pieza clave de la defensa. Se pregunta: «¿cuál es la pieza clave de la defensa del Negro?» (la Torre en d8), «¿qué cosa defiende?» (la Dama), «¿cómo se puede desviarla?»’ (jugando 1.Te8+). Se hace notar que si el Rey Negro hubiese tenido una casilla para fugar, el Blanco habría vencido igualmente después de

 2. Dxd5 Txd5 3. Txc8.

Si continúa con la posición del diagrama 3.

Esta posición se verificó en un encuentro por correspondencia  entre Cardiff-Bristol.

Diagrama 3
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En este punto el Negro juega y gana siempre gracias a la idea de la desviación . La solución no debería resultar difícil ya que hemos estudiado el mismo tipo de combinación (aunque considerándola desde otro punto de vista). Se interroga: «¿cuál es la pieza clave de la defensa y cómo lo desvía el Negro?» (el peón en g2 que es desviado con el sacrificio de Dama; este tipo de combinación habíamos analizado en la lección 26 ejemplificando la acción cruzada de los Alfiles).

Se muestra la combinación: 1. Df3+ gxf3 2. Ah3 mate.

Se procede con la posición del diagrama 4 que se dio en la partida Poliak-Cholmov (Riga 1954).

Diagrama 4
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También aquí el Blanco mueve y vence. Sepan que en la partida el jugador no se percató de esta solución. Se pregunta: «¿cuál es la pieza clave de la defensa adversaria?» (la Dama), "¿porqué?" (impide a la Torre de moverse a e7 con mate), «¿cómo se podría desviarla?» (sacrificando la Dama blanca).

Se muestra la combinación: 1. Dd2 Dc5 2. Dxd5+ Dxd5 3. Te7 mate.

Se concluye la lección con la posición del diagrama 5.

Diagrama 5

[image: image5.png]ol
/W%/%/mmﬁ
'S B R e
- e
////%W/%/
.





Este ejemplo es particular porque el Blanco vence gracias a una doble desviación  ¿cómo? 

Después de haber dejado a los alumnos un tiempo prudente de reflexión, se muestra la combinación: 1. Tg3+ Rh8 2. Dh6 (amenaza 3. Dg7 mate) Tg8 3. Te8 que  o desvía la Torre de la defensa de la casilla g7 o desvía la Dama de la defensa de la casilla f6.

TRABAJO EN CASA

1. Blanco: Rg1, Dh6, Tf1, Tf3, a2, b2, c2, d4, e4, g2

Negro: Rg8, De8, Ta8, Th8, Ag4, a7, b7, c7, d6, g6

PREGUNTA: en la posición el Blanco mueve y gana. ¿Cómo? 

RESPUESTA: 1. Tf8+ Dxf8 2. Txf8+ Txf8 3. Dxg6 mate.

2. Blanco: Rh1, Dd3, Ta1, Tb4, Af3, a3, b2, d5, g2, h2 

Negro: Rg8, De5, Ta8, Te8, Ad7, b6, b7, f7, g7, h6

PREGUNTA: esta posición es de la partida Mikenas- Bronstein del campeonato de la   URSS de 1965. Toca jugar al Negro que vence.

RESPUESTA: 1… Txa3! 2. bxa3 Dxa1+ 3. Tb1 Te1+. Es de notar que la jugada

1… De1+ es mala debido a 2. Df1.
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