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LECCIÓN 37

EL BLOQUEO

METODO

a) Retomamos de la lección 36 con el mismo argumento objeto de la lección.

b) la limitación del movimiento del Rey adversario mediante el bloqueo de las casillas de fuga.

c) Desarrollo del argumento de la lección: mates precedidos del bloqueo de una o más casillas.

DESARROLLO DE LA LECCIÓN

a) En la lección 36 habíamos tomado en consideración y ejemplificado las combinaciones basadas en la “atracción” (forzar una pieza adversaria a ir a una posición desventajosa)

b) En esta lección proponemos una segunda idea elemental que no requiere la presencia de determinadas piezas o determinadas cooperaciones: el bloqueo del Rey adversario. El bloqueo del Rey adversario consiste en limitarles las posibilidades de movimientos (o sea, las vías de fuga) y, además, la posibilidad de salvarse del jaque mate.

c) La más evidente combinación basada en el bloqueo del Rey adversario es aquella que lleva al mate ahogado (que habíamos ejemplificado en la lección 28). Existen, además, otras posiciones donde es posible realizar una combinación sacrificando una o más piezas para bloquear las casillas de fuga del Rey adversario.

Diagrama 1
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En la posición del diagrama 1, como ejemplo, el Blanco no obtiene nada del jaque inmediato 1. Dh6+ porque el Negro puede huir por f6.

De ahí la idea de sacrificar el peón ‘f’’ para obstruir la casilla f6 y confinar el Rey negro a la  columna ‘g’. Después 1. f6+ el Negro tiene tres alternativas:

1) 1 … Cxf6 2. Dh6+ Rg8 3. Dh8 mate;

2) 1…. Dxf6 2. Dh6+ Rg8 3. Dh7 mate;

3) 1… .Rg8 2. Th8+ (obliga al Rey), 2… Rxh8 3. Dh6+ y 4. Dg7 mate.

Se pasa en la posición del diagrama 2, que se verificó en la partida Matulovic-lvkov (Yugoslavia 1958).

Diagrama 2
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En esta posición el Blanco, a quien toca jugar, da jaque mate gracias a una combinación basada sobre la idea del bloqueo.

Se interroga: «¿qué pieza debe sacrificar para efectuar el bloqueo?» (la Torre), «¿qué cosa debe obstruir la Torre?» (la casilla c8, o sea la casilla blanca), «¿gracias a cual otra idea la combinación termina bien?» (forzar al Rey a ir a una posición determinada). Se muestra la combinación: 1. Dc7+ Ra8 2. Dxa5+ Rb8 3. Tc8+ (obstruye la casilla c8) Axc8 4. Ac7 mate. Se hace notar que después 3… Rxc8 el Blanco vence con 4. Dc7 mate (el Rey fue forzado a ir a la casilla c8).

Si continúa con la posición del diagrama 3 , de la partida Stolz-Pilnik (Stoccolmo 1952).

            Diagrama 3
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Aquí el Negro mueve y da jaque mate en tres jugadas siempre gracias al bloqueo.

Se hace constatar qué actualmente el Blanco tiene dos casillas para fugar (h4, donde la Torre está indefensa, y f4). Se interroga: «¿cómo puede el Negro limitar el movimiento del Rey blanco?» (jugando 1… Th3+ y obligando al Rey blanco a retirarse a f4, donde no tiene casillas de fuga), «¿cuál es la combinación de mate en tres?»

Después de haber visto la respuesta, se muestra la combinación que da mate: 1… Th3+ 2. Rf4 Tf3+ 3. Dxf3 De5 mate.

Se procede con la posición del diagrama 4.

Diagrama 4
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En la posición del diagrama 4, se trata de un estudio de Kasantzev, después 1. h4+ Rf5 el Rey negro no tiene casillas de fuga pero el Blanco no tiene la perspectiva inmediata de dar jaque mate porque el Alfil negro controla la casilla f4.

Se interroga «¿con qué figura puede dar jaque al Rey el Blanco? (el peón «e»; y «¿cuál es el inconveniente de e4+? (Ia interferencia peón/Torre con pérdida del control de la cuarta fila sobre el ala del Rey) «¿qué debe hacer el Blanco para evitar este inconveniente?» (bloquear las casillas de la cuarta fila sobre el ala del Rey con piezas negras mediante sacrificios).

Se muestra ahora la combinación ganadora: 2. g4+ hxg4 3. Tf4+ Axf4 4. e4 mate.

Se concluye la lección con la posición del diagrama 5 que se verificó en una partida jugada por Pillsbury.

En la posición del diagrama 5, el Rey Blanco tiene dos casillas de fuga.

Diagrama 5
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También aquí  el Negro puede realizar una combinación de mate basada sobre la idea del bloqueo. ¿cómo? Después de haber visto la respuesta, se muestra la combinación: 1… Df1+ (bloquea la casilla g1) 2. Ag1 Df3+ 3. Axf3 Axf3 mate.

TRABAJO EN CASA

1. Blanco: Rg1, Dh6, Te3, Ce7, Cf5, a2, b2, c2, f4, g2, h2

Negro: Rh8, Dc5, Ta8, Tf7, Cc4, Cd7, a6, b7, c7, f6, h7

PREGUNTA: esta posición se verificó en una partida jugada por Dadanian. La jugada toca al Blanco que da mate con una combinación de bloqueo.

RESPUESTA: 1. Cg6+ Rg8 2. Dg7+ Txg7 3. Ch6 mate.

 2. Blanco: Rg1, Da4, Tal, Tf1, Cc6, a2, c3, e4, f2, g2, h2

Negro: Rf8, Df6, Ta8, Th8, Ab6, Ae6, a7, c7, f7, g7, h7

PREGUNTA: esta posición se verificó en una partida jugada por Morphy. El Blanco mueve e inicia una combinación que tiene por objetivo el mate ahogado.

RESPUESTA: 1. e5 Dg5 2. h4 Dg4 3. Da3+ Rg8 4. Ce7+ Rf8 5. Cg6++ Rg8 6. Df8+ Txf8 7. Ce7 mate.
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