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LECCIÓN 36

LA ATRACCIÓN : Forzar una pieza adversaria a una posición desventajosa
METODO

a) Retomamos de las lecciones 26/35 con la continuidad del argumento objeto de la lección.

b)  las combinaciones que se basan en ideas elementales.

c) desarrollo del argumento de la lección: las combinaciones que se basan en la atracción  del Rey (o de una pieza) adversaria.

DESARROLLO DE LA LECCIÓN

a) En las lecciones 26/35 habíamos ejemplificado las combinaciones que se basan sobre movimientos de las figuras y sobre la peculiaridad de determinadas cooperaciones.

b) Existen también combinaciones que se basan en ideas elementales y que no requieren la presencia de determinadas figuras o determinadas cooperaciones. Estas ideas elementales permiten efectuar combinaciones de la misma naturaleza en posiciones muy disímiles una de otras.

c) La primera idea elemental que tomamos en consideración es la “atracción”. Las combinaciones que se basan en la “atracción” están caracterizadas por un sacrificio que tiene la intención de forzar a una pieza adversaria a una posición desventajosa. La “atracción” es muy eficaz si la pieza «atraída» es el Rey.

Se ejemplifica una “atracción”.

Diagrama 1
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En la posición del diagrama 1, el Blanco toma ventaja de material con una combinación basada en una “atracción”. Para realizar la combinación, el Blanco debe tomar nota de la posición precaria de la Torre negra en d3, que puede ser atacada por el Caballo en e5. El ataque immediato 1. Ce5 sería, sin embargo, errado a causa del Alfil indefenso en b3. El Blanco juega ahora 1. Axf7+ forzando al Rey negro a 1… Rxf7 sigue 2. Ce5+ con doblete de Caballo.

Las combinaciones basadas en la “atracción” del Rey tienen siempre por objetivo el jaque mate. Como ejemplo, en la posición del diagrama 2, que se verificó en la partida Novotelnov-Cistiakov (Tbilisi 1949), el Negro da jaque mate con una combinación basada en la “atracción”.

Diagrama 2
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Se pregunta: «¿a qué casilla puede ser tentado-forzado el Rey blanco a moverse?» (la casilla g3), «¿cuál  pieza efectúa dicha maniobra?» (la Dama).

Se muestra la combinación: 1… Dxg3+ 2 Rxg3 (2. Rg1 Dxe1+) Ae5 mate.

Se pasa al tercer ejemplo.

En la posición del diagrama 3, que se verificó en la partida Reti-Tartakower (Vienna 1910), el Blanco mueve y da jaque mate gracias a una “atracción”.

Diagrama 3
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¿cómo? Después de haber visto la respuesta, se muestra la combinación 1. Dd8+ (obliga al Rey negro a d8) Rxd8 2. Ag5++ Rc7 3. Ad8 mate o sino 2…Re8 3. Td8 mate.

Se hace notar que también aquí, como en el primer ejemplo, la idea de atracción está asociada a un fundamento táctico (en el primer ejemplo el doblete de Caballo y aquí el jaque doble).

Se procede con el cuarto ejemplo.

Diagrama 4
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La posición del diagrama 4 se verificó en la partida Vidmar-Euwe (Karlsbad 1929). En esta posición el Blanco mueve y realiza una combinación de mate basada sobre la idea de la “atracción”. La combinación es más compleja que las anteriores porque intervienen más piezas.

Después de haber dejado un tiempo para reflexionar, se muestra la combinación:

1. Te8+ Af8 (1… Rh7 2. Dd3+) 2. Txf8 (primera “atracción”) Rxf8 3. Cf5+ (el motivo táctico asociado es el jaque de descubierta) Rg8 4. Df8+ (segunda “atracción”) Rxf8 5. Td8 mate.

Se concluye la lección recordando que la pieza forzada a mover no debe ser obligatoriamente el Rey y se pasa al último ejemplo.

Diagrama 5
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En la posición del diagrama 5, el Blanco, a quien toca jugar, tiene la posibilidad de tomar ventaja de material con una combinación basada en la “atracción” de una pieza. ¿cómo?

Después de haber visto la respuesta, se muestra el «tenedor ficticio» 1. d6 que tiene la intención de forzar a la Dama negra a tomar el peón. Sigue 1… Dxd6 2. Cf5 (doblete de Caballo).

TRABAJO EN CASA

1. Blanco: Rb4, Df1, Tc5, Tf3, a2, b3, c3, d4

Negro: Rc8, Dd8, Td2, Tg8, a7, b5, c6, f4

PREGUNTA: la posición se verificó en la partida por correspondencia Siversen-Podgorni. Le toca jugar al Negro que vence gracias a la idea de la “atracción”. ¿cómo?

RESPUESTA: 1 … Da5+ 2. Rxa5 Txa2+ 3. Rb4 a5 mate.

2. Blanco: Rg1, Df1, Tf2, Af3, a2, d5, g2, h3

Negro: Rg8, Dg3, Te3, Ce5, a6, f4, g7

PREGUNTA: la posición se verificó en la partida Perlis-Duz Chotimirsky, Carlsbad 1911. El Negro mueve y vence. ¿cómo?

RESPUESTA: 1… Te1 2. De1 Cxf3+ 3. Txf3 Dxe1+.
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