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LECCIÓN 35

LA COOPERACIÓN DE TORRE Y CABALLO

METODO

a) Continuamos con la lección 26 con el tema objeto de la lección.

b) la cooperación de Torre y Caballo: la acción vertical o horizontal de la Torre combinada con los «anteojos» y la «pequeña diagonal» del Caballo.

c) desarrollo del argumento de la lección: algunos mates típicos de Torre y Caballo.

DESARROLLO DE LA LECCIÓN

a) En la lección 26 habíamos comenzado a ejemplificar las combinaciones que se basan en los movimientos de las figuras y en las peculiaridades de determinadas cooperaciones.

b) En esta lección terminamos con el estudio de las cooperaciones clásicas, tomando en consideración aquella entre la Torre y Caballo. Hay dos pares de casillas al alcance del Caballo que mejor combinan con la acción lineal de la Torre : los «anteojos» (casillas g8 y g6 del diagrama 1) y la «pequeña diagonal» (a7 e b8).

Diagrama 1
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c) Se pasa a la tercera fase de la lección con un ejemplo donde la acción vertical de la Torre se combina con los anteojos de Caballo.

Diagrama 2

[image: image6.png]
La posición del diagrama 2 se verificó en la partida Meo-Giustolise (Roma 1959). En este punto el Negro, a quién toca jugar, a dado jaque mate gracias a la acción vertical de la Torre combinada con los anteojos del Caballo.

Se muestra la combinación:

1. Ce2+ (los anteojos son las casillas g1 y g3) Rh1 2. Dxh2+ Rxh2 3. Th4 mate.

Se procede con la posición del diagrama 3, verificada en la partida Orlov-Cistiakov (1935).

Diagrama 3


También aquí toca jugar al Negro. Se pregunta: «¿qué par de casillas a tiro de Caballo se combinan con la acción de la Torre?» (la pequeña diagonal g1 -h2), «¿cómo inicia la combinación el Negro?» (coordinando la acción del Caballo con aquella de la Torre en la segunda fila), «¿qué pieza sacrifica el Negro y con qué intención? (la Torre en octava para impedir la defensa de la casilla h2).

Se muestra la combinación: 1… Cf3+ 2. Rh1 Txg3 (amenaza 3… Tg1 mate) 3. hxg3 Tg2 y el Blanco pierde por 4… Tg1 mate o salva el Caballo y pierde por 4… Th2 mate.

Se continúa con el tercer ejemplo:

Diagrama 4


En la posición del diagrama 4 el Blanco mueve y gana gracias a la acción combinada de Torre y Caballo (con colaboración del peón). Se pregunta: «¿qué par de casillas al alcance del Caballo se combinan con la acción de la Torre?» (la pequeña diagonal f8-e7), «¿qué figura sacrifica el Blanco y con qué intención?» (la Dama para alejar la Dama negra de la última fila). Se muestra la combinación: 1. Db3+ Dxb3 2. Te8+ Rf7 (2… Rh7 3. Th8 mate) 3. Tf8 mate.

Se concluye la lección con una combinación dónde el  Caballo da jaque mate.

Diagrama 5


A diferencia de los ejemplos precedentes, en la posición del diagrama 5 (variante de la partida Tolusch-Smyslov, Moscú 1950) es el Caballo quien da jaque mate. Se interroga: «¿qué cosa sacrifica el Blanco y con que intención?» (la Torre en séptima para retirar la Torre negra de la defensa de la casilla f7). Se muestra la combinación: 1. Tg8+ Txg8 2. Cf7 mate.

CTRABAJO EN  CASA

1. Blanco: Rh1, Df5, Ta1, Tg4, Ac1, Cb1, a2, b2, c3, e4, f2, f4, h2; Negro: Rh8, Dd8, Ta8, Tg8, Ac5, Cf3, a7, b7, c7, d4, d6, h7

PREGUNTA: la posición se dio en la partida Reiner-Steinitz, Vienna 1860. El Negro mueve y  gana. ¿Cómo?

RESPUESTA: 1… Dh4 2. Tg2 Dxh2+ 3. Th2 Tg1 mate, o bien 2. Rg2 d3 3. Ae3 Txg4+ 4. Rf3 Dh3 mate.

2. Blanco: Rg1, Dd2, Td1, Tf1, Cg4, a3, b2, c4, f2, g2, h3; Negro: Rg8, Df4, Te4, Te5, Cd4, a7, c5,d6, f6, f7, h5

PREGUNTA: También aquí el  Negro mueve y vence. ¿Cómo?

RESPUESTA: 1… Ce2+ 2. Rh1 Dxg4 3. hxg4 Th5+ 4. gxh5 Th4 mate.
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