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LECCION  32

LA TORRE Y LA DEBILIDAD DE LA OCTAVA (PRIMERA) FILA

METODO

a) Retomamos de la lección 26 (y siguientes) con el mismo argumento objeto de la clase.

b) la acción vertical y la amenaza de acciones horizontales de la Torre que se encuentra en una columna abierta.

c) desarrollo del argumento de la lección: la Torre en una columna abierta que permite explotar la debilidad de la octava (o primera) fila.

DESARROLLO DE LA LECCION

a) en la lección 26 habíamos dicho que algunas combinaciones se basan en movimientos de piezas y en lecciones sucesivas habíamos ejemplificado combinaciones que se basan en movimientos de las piezas menores (Alfil y Caballo) y de los peones.

b) En esta lección tomamos en consideración las piezas pesadas (la Dama en particular, la Torre que es más débil) con referencia a acciones verticales y horizontales. La Torre normalmente entra en juego cuando la partida está avanzada, o sea cuando tiene la posibilidad de ubicarse en una columna abierta. La Torre que se ubica en la casilla inicial de una columna abierta ejerce una acción vertical directa y amenaza de ejercitar una peligrosa acción horizontal avanzando a lo largo de la columna abierta. La acción horizontal de la Torre es tanto más amenazante cuando puede avanzar a lo largo de la columna alcanzando la penúltima o la última fila. En esta lección tomaremos en atención la acción horizontal de la Torre en la octava fila (sí el ataque es del Blanco) o en la primera fila (sí el ataque es del Negro) en concomitancia con la debilidad de la misma fila. En la octava o primera fila está generalmente el Rey adversario, encerrado por sus propios peones (en caso de enroque corto), o semi-encerrado (en caso del enroque largo) y, avanzando impunemente, la Torre puede dar  jaque mate (diagrama 1).

Diagrama 1
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Se procede ejemplificando la primera combinación basada en la acción de la Torre y en la debilidad de la octava fila.

Diagrama 2
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En la posición del diagrama 2, el Blanco juega 1. Dxb3 y el Negro no puede capturar la Dama porqué abandonaría la defensa de la octava fila (1… Dxb3 2. Td8+ y mate a continuación). Se interroga: « En la posición del diagrama, la movida 1. Dxb3... ¿sería correcta también si al inicio el Blanco hubiese tenido otra Torre en d2 y el Negro otra Torre en c8?»

Después de haber visto la respuesta, se muestra que habría estado errada porque después de 

 1… Dxb3 2. Td8+ Te8 el Negro defiende adecuadamente la octava fila.

Se pasa a la posición del diagrama 3. 

Diagrama 3
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La posición de este diagrama es análoga a aquella del ejemplo anterior. La diferencia está en el hecho que la casilla crítica (la casilla d8, como en el ejemplo precedente) está amenazada por dos piezas blancas y está defendida de otras tantas   piezas negras.

Se interroga: «¿Qué debe hacer el Blanco, a quién corresponde mover, para aprovechar la debilidad de la octava fila?» (distraer una de las dos piezas que defienden la casilla  d8), «¿Cuáles de las dos piezas negras pueden ser distraídas de la defensa de la casilla d8?» (la Dama), «¿cómo puede ser retirada (o distraída)?» (mediante el ataque de Torre en a7).

Se muestra la primera movida: 1. Ta7! y se hace constatar que a 1… Dxa7 seguiría 2. Dd8+ y mate a la sucesiva. Para continuar con la defensa de d8, el Negro debe jugar 1… Db6. Se interroga: «¿Cómo debe continuar el Blanco para impedir definitivamente al Negro de defender nuevamente la casilla d8?»

Después de haber visto la respuesta, se muestra la jugada ganadora: 2. Tb7! la Torre blanca ataca ambas piezas que defienden  d8 e inevitablemente elimina una.

Se continúa con la posición del diagrama 4, que se dio en la partida Korchnoi-Levenfisch, Minsk 1953.

Diagrama 4
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En esta posición el Rey Blanco está  confinado en la primera fila, en parte por los propios peones y en parte por el Alfil negro que ataca la única casilla de fuga (g2). En práctica, su situación es la misma de los ejemplos anteriores. Se pregunta: «¿Cómo puede efectuar el Negro una combinación similar a aquellas de los ejemplos precedentes?»

Después de haber dejado a los alumnos un tiempo para reflexionar, se muestra la combinación: 1… Txe4! 2. Txe4 Dxd6! (2… Ta1+? 3. Td1) 3 Dxb4 Dxc5.
Se concluye la lección proponiendo la posición del diagrama 5.

Diagrama 5
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En la posición del diagrama 5, correspondiente a la 13° partida del match por el campeonato del mundo Alekine-Bogoljubov en Berlin - 1929, el Blanco a jugado erróneamente 1. Axa4?.¿Cómo debe responder el negro para capturar una pieza?

Después de haber dejado pensar la solución a los alumnos, se muestra “il tratto vincente”: 1… De4! (el Blanco no puede jugar 2. Txe4 por causa de 2… Tc1+ y mate inevitable;  por tanto, pierde o la Torre o el Alfil).

TRABAJO EN CASA

1. Blancas :  Rg1, Dd4, Td1, Te7, Ac2, Cg3, a2, b2, c3, f2, g2, h2

Negras:        Rg8, Dc7, Td8, Te8, Ad7, Cf4, a7, b7, c6, f7, g7, h7

PREGUNTA: la posición es de la partida entre Janovski contra Burn. El Blanco mueve y gana… sólo si juega con atención. ¿Cómo?

RESPUESTA: 1. Dxd7 Dxd7 2. Tdxd7 y no 2. Texd7 Txd7 3. Txd7 Te1+ 4. Cf1 Ce2+ y gana.

2. Blanco: Rg1, Dd2, Tc5, Td1, e3, f2, g2, h2     Negro: Rg8, Df6, Ta3,Tb8 ,a7, f7, g7, h7

PREGUNTA: el Blanco mueve y gana gracias a la debilidad de la  octava fila. ¿Cómo?  

RESPUESTA: 1. Db4! Td8 2. Tcd5 Td3 3. T5xd3.
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