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LECCION 31

PROMOCIONES  «DIVERSAS»   Y TENEDOR

METODO

a) Retomamos de las lecciones  12 y 30 con el mismo argumento objeto de la clase.

b) la conveniencia de la promoción del peón en una pieza distinta a la Dama y las combinaciones que se basan en el “tenedor”.

c) desarrollo del argumento de la lección: promoción a Caballo y tenedor.

DESARROLLO  DE  LA LECCION

a) En la lección 30 habíamos tomado en consideración las combinaciones que tienen por objetivo la promoción a Dama de un peón. En la lección 22 habíamos definido el tenedor como el ataque simultáneo a dos piezas por parte de un peón.

b) En esta lección consideraremos la conveniencia de promover un peón en una figura distinta de la Dama (en particular, el Caballo) y dos combinaciones basadas en el tenedor.

A veces es conveniente coronar un peón en una Torre (para evitar un jaque o un ahogado) o en un Caballo (por exigencias tácticas) en vez de una Dama (es infrecuente la promoción del peón en un alfil).

c) Se pasa a la tercera fase de la lección ejemplificando una posición en dónde la promoción del peón a Caballo se revela más  ventajosa que  la promoción del mismo peón a Dama.

Diagrama 1
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En la posición del diagrama 1 el Negro mueve y gana gracias … a un doble de Caballo, a pesar que no hay ninguno sobre el tablero.

Se muestra la combinación:

1… Tf1+ 2.Txf1 Dh2+! 3. Rxh2 gxf1=C+ seguida por 4… Cxd2.

Se hace notar que la coronación en una Dama no ofrecía ninguna perspectiva de victoria a las negras.

Se procede con la posición del diagrama 2.

Diagrama 2

[image: image2.png]L
ST
oW
RN
.
<“H E N
o =)
B Wl





Se dice: «tocando jugar al Blanco, ¿Cómo puede estar en condición de promover un peón?» (sacrificando la Dama en h6 para remover el peón en g7 que bloquea el peón en g6).

Después de haber visto la respuesta, se interroga: « ¿cómo puede el Blanco forzar la victoria teniendo en cuenta que el Negro amenaza un peligroso jaque doble?»

Se deja a los alumnos un tiempo adecuado para reflexionar y luego se muestra la combinación:

1. Dxh6+ gxh6 2. g7+ Rh7 3.gxf8=C+

Se hace notar que después de 3. gxf8=D el Negro juega 3… Th4 mate

3… Rh8 4. Tg8 mate.

Se concluye la lección proponiendo dos posiciones en donde el Negro tienen ventaja de un tenedor.

La primera es una variante de la defensa de los dos Caballos: 1. e4 e5 2. Cf3 Cc6 3. Ac4 Cf6 4. Cxe4! Cxe4 (5. Axf7+ Rxf7 6. Cxe4 d5 favorece al Negro) y con 5… d5 el Negro recupera la figura con buen desarrollo (diagrama 3).

Diagrama 3
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La segunda posición  es la del diagrama 4 : el Blanco tiene la oportunidad de ganar una pieza gracias al motivo táctico del tenedor.
Diagrama 4
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"El Blanco mueve y gana una figura con un tenedor. ¿Cómo?" 
Después de haber dejado a los alumnos un tiempo para pensar, se muestra la combinación: 1. f4 (amenaza 2. f5 con tenedor) f5 2. g4 y el tenedor es inevitable (a 2… fxg4 puede seguir 3. f5 o también 3. hxg4).

TRABAJO EN CASA

1. Blanco: Rh1, Df2, Td2, Ad4, Cg1, b2, c3, g7, h3

Negro: Rg8, Dc6, Tb5, Ae6, Ae7, a6, c4, f3, f7

PREGUNTA:  la posición  es de la partida Muller-Junge, Lipsia 1942. La jugada toca al Negro que vence rápidamente: ¿Cómo?

RESPUESTA: 1… Ah4 2. Dxh4 f2+ 3. Rh1 f1=C mate.

2. Blanco: Rh2, Tb6, e5, g6

 Negro: Rd5, Ae6, Cd7, e7

PREGUNTA: en esta posición el Blanco mueve y vence: ¿cómo?

   RESPUESTA: Txe6 Rxe6 2. g7 Rf7 3.e6+ o bien  2… Cf6 3. exf6 Rf7 4. fxe7.
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