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LECCIÓN 34

LA COOPERACIÓN DE TORRE Y ALFIL
METODO

a) Retomamos de la lección 24 el argumento objeto de la lección.

b) la cooperación de Torre y Alfil: la función «activa» de la Torre y aquella de apoyo del Alfil. Una particular  cooperación de Alfil y Caballo.

c) desarrollo del argumento de la lección: el remolino (o molinete), y los mates típicos de Torre y Alfil y un mate particular de Alfil y Caballo.

DESARROLLO DE LA LECCION

a) En la lección 24 habíamos ejemplificado un remolino (o molinete) y habíamos dicho que se trata de una maniobra basada en una seria de jaques de descubierta efectuados por una pareja de piezas (Torre y Alfil).

b) En esta lección volvemos a proponer el remolino como objetivo de una combinación. El remolino es, como se ha dicho, una cooperación típica de Torre y Alfil, aunque no es la única.  El Alfil es muy eficaz cuando desarrolla una acción de apoyo (es la pieza no movida que da jaque de descubierta) y la Torre con una función más «activa»  (es la pieza que se mueve), y que tiene mayor radio de acción . En el curso de la lección ejemplificaremos también otras típicas cooperaciones de Torre y Alfil, también una cooperación de Alfil y Caballo.

c) Se pasa a la tercera fase de la lección proponiendo una combinación que tiene por objetivo un remolino.

Diagrama 1
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En la posición del diagrama 1, que se verificó en la partida Torre-Lasker (Moscú 1925), el Blanco logra una neta ventaja gracias a un remolino. ¿Cómo?

Después de haber visto la respuesta, se muestra la primera jugada de la combinación: 1. Af6. Esta jugada prepara el remolino. Se hace notar que a diferencia del remolino de la lección 24, que es una maniobra, aquí el remolino es el objetivo de una combinación: el Blanco sacrifica la Dama en h5. De su parte, el Negro no puede evitar el remolino sin perder la Dama indefensa en b5. Se muestra el remolino que sigue a 1… Dxh5. El remolino: 1. Txg7+ Rh8 2. Txf7+ Rg8 3. Tg7+ Rh8 4. Txb7+ Rg8 5. Tg7+ Rh8 6. Tg5+ Rh7 7. Txh5 y después 7… Rg6 8.Th3 Rxf6 9. Txh6+ el Blanco  tiene ventaja decisiva.

Se pasa al segundo ejemplo.

Diagrama 2
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En la posición del diagrama 2, final de la partida Euwe-Loman (Rotterdam 1923), el Negro  erróneamente jugó 1… Axd4. Se pregunta: ‘ ¿porqué la jugada es mala y como puede aprovechar el Blanco ?’

Después de haber visto la respuesta, se muestra la combinación de mate: 1. Dh8+ Axh8 2. Txh8 mate. Este es un típico mate de Torre y Alfil (con la involuntaria colaboración de un peón enemigo).

Se procede con el tercer ejemplo.

Diagrama 3
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La posición en el diagrama parece precaria (por obra del doblete y de la clavada). Sin embargo, de una vez el Blanco resuelve la partida a su favor gracias a la cooperación de Torre y Alfil. ¿Cómo?

Después de haber visto la respuesta, se muestra la combinación: 1. Dxh7+ Rxh7 2. Th5 mate. Se hace notar que también aquí hay una involuntaria colaboración de un peón negro (que limita al Rey propio) y que es una situación muy frecuente en el juego. El peón que ahora condena al rey tiene siempre una natural función de protegerlo.

A conclusión de la lección, se ejemplifica una particular cooperación de Alfil y Caballo..

Diagrama 4
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El diagrama 4 ilustra una cooperación particular de Alfil y Caballo. Este tipo de mate no es infrecuente y está determinado por la debilidad de las casillas f6 y h6 cuando ya no está el alfil del fianchetto que defiende al Rey. Se pasa a la posición del  diagrama 5.

Diagrama 5
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En esta posición, que se verificó en la partida Simagin-Polugaevsky del campeonato soviético de 1961, el Negro debe jugar el peón a f6 para parar una terrible amenaza basada en la cooperación de Alfil y Caballo. ¿De qué amenaza se trata? Después de haber visto la respuesta, se muestra la amenaza: 1. Dg7+! Rxg7 2. Cf5+ Rg8 3. Ch6 mate.

 TRABAJO EN  CASA

1. Blanco: Rg1, De2, Ta1, Tf1, Af4, Ag2, a4, b2, c2, d2. d5, f2, g3

Negro: Re8, Dd6, Ta8, Th8, Ab7, Ac5, a5, b4, d7, e6, f7, g7

PREGUNTA: esta posición sé verificó en la partida Gutop-Roscial (Moscú 1963). El Negro mueve y da mate en pocos movimientos. ¿Cómo?

RESPUESTA: 1… Dxd5 2. Axd5 Axd5 con mate imparable.

2. Blanco: Rg1, De3, Tf1, Tf6, Ad3, c3, d4, g2, h3

Negro: Rg7, Da2, Tg5, Th8, Ac6, Ad6, Cd8, b6, c7, e6, g6, h6

PREGUNTA: en esta posición el Blanco prepara y  efectúa  un remolino. ¿Cómo?

RESPUESTA: 1. Dxg5 hxg5 2. Txg6+ Rh7 3. Txe6+ Rg7 4. Tg6+ Rh7 5. Txd6+ Rg7 6. Tg6+ Rh7 7. Txc6+ Rg7 8. Tg6+ Rh7 9. Txb6+ Rg7 10. Tg6+ Rh7 11. Ta6+.
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