SISTEMAS DE DESEMPATE

Si el reglamento del torneo no especifica nada al respecto, la FIDE acepta dos 

sistemas de desempate: El progresivo y el Ranking sum.

Progresivo o score acumulado: suma de puntos de las rondas desde la primera has-

ta la última. Si hubiera empate, se elimina la primera; si subsiste, se elimina la 

segunda, y así sucesivamente.

Ranking Sum: 1) se elimina el Elo de menor valoración de los rivales.

2) Se suman los que quedan, el más alto gana.

3) Si se mantiene el empate,se resta el elo más bajo.

Otros sistemas

Sonnenbonr- Berger—Sumo la totalidad de los puntos de los jugadores a los que les gané, más la mitad de los que empaté, y sumo cero contra los que perdí.

Muy buen sistema para torneos cerrados, aunque también puede ser empleado en 

Suizos.

Rating Medio—Suma total de los Elos de los rivales, dividido el número de 

rondas efectivamente jugadas. Si persiste el empate, se saca el elo más chico.

Bucholz---Suma de puntaje final de todos los rivales.

Bucholz  medio--- Igual al bucholz ,pero se eliminan el de peor y el de mejor 

Puntaje.

Bucholz  parcial (sistema brasilero)—Igual, pero eliminando sólo el peor resultado.

El BYE en el desempate--- El bye de 1 punto al Bucholz de un rival, se computa 

como ½. O sea, que si el rival hizo 5 puntos, se computa 4.5.

El que se retira del torneo, para el Bucholz de otro, se computa como si hubiera

hecho tablas todas las rondas.

Previo al torneo, se pone en el reglamento del mismo qué sistemas de desempate

van a ser usados, y una vez terminado, se sortea el orden en que van a ser emplea-

dos.

En el Campeonato uruguayo, en una de sus fases, está previsto un sistema llamado

“Muerte Súbita”, el cual, en un match de dos partidas, habiendo ganado una cada 

uno se recurre a él. Es como un “bueno”en el fútbol, pero de corta duración.

Nos referiremos a él en otra nota, dada la importancia que tiene para el jugador

conocer de antemano las reglas de juego, y no enterarse de cómo es faltando

cinco minutos para jugarlo, si cuadra.

