LA FINALIZACIÓN DE  LA PARTIDA

Art. 5.1 a) La partida es ganada por el jugador que ha dado mate al rey de su adversario. Esto finaliza inmediatamente la partida, siempre que la jugada que generó la posición de mate fuera legal.


b) La partida es ganada por el jugador cuyo adversario declara que abandona.

Esto finaliza inmediatamente la partida.

Creo que el apartado a) no deja lugar a dudas.

Pero en el caso b) hay que ser muy cuidadoso.

Partimos de la base que están jugando dos caballeros, y esto en la realidad se da en la gran mayoría de los casos, pero, como en todos los órdenes de la vida,  hay excepciones, y por lo tanto debemos hacer algunas precisiones Vemos a muchos jugadores que se abandonan y le tienden la mano al rival.

No es clara la situación, porque ve que tiene una buena defensa, y sigue jugando. Es parecido al caso que veíamos cuando se aceptaban tablas. Otros jugadores paran el reloj. Tampoco es claro para el árbitro, que al ver una situación de este tipo y está atento o si está disponible, acude a ver qué ocurre. La situación que no deja lugar a dudas de que ha abandonado una partida el jugador, es tumbar su rey, aunque algunos jugadores lo vean como una deshonra o una situación lastimosa. No hay tal deshonra ni situación lastimosa, desde mi punto de vista, aunque esto pueda ser muy discutible, lo que no es discutible, es la situación clara que deja en la partida de quién abandonó, y eso es de gran ayuda para el árbitro, porque no hay lugar a ninguna suspicacia. 

Art. 5.2--- a) La partida es tablas cuando el jugador que está en juego no puede hacer ninguna jugada legal y su rey no está en jaque. Se dice entonces que el Rey está “ahogado”.

Esto finaliza inmediatamente la partida., siempre que la situación de ahogado fuera lograda por una jugada legal.

Creo que  esto no merece ningún comentario, es archisabido que si ahogamos el rey contrario y ninguna pieza enemiga tiene jugada legal, es tablas.

                 b) La partida es tablas cuando se alcanza una posición en la que ningún jugador puede dar mate al rey del adversario, con cualquier serie de jugadas legales. Esto finaliza inmediatamente la partida, siempre que la jugada que generó tal posición fuera legal.


     c) La partida es tablas por acuerdo entre los dos jugadores durante el desarrollo de la misma. Esto finaliza inmediatamente la partida.    Esto ya lo vimos en la parte correspondiente a la oferta de tablas.


     d) La partida puede ser tablas si se va a dar o ya se ha dado cualquier posición idéntica, al menos tres veces sobre el tablero.


Y aquí vemos que está subrayada la palabra “puede”, ya que debe haber un reclamo por parte de uno de los jugadores para que las tablas sean otorgadas, ya que en este caso el árbitro no actúa de oficio. Para hacer el reclamo, hay que estar anotando en la planilla el desarrollo de la partida Este tema ya lo desarrollamos y tal vez volvamos a insistir.


     e) La partida puede ser tablas si cada jugador ha hecho los últimos 50 movimientos consecutivos sin que haya habido ningún movimiento de peón ni captura de pieza. Vale el mismo comentario que en el anterior: tiene que haber un reclamo de por medio de uno de los jugadores, y tener la planilla al día.

RESUMEN

· La partida finaliza cuando uno de los jugadores da mate.

· La partida finaliza cuando uno de los jugadores abandona.

· La partida finaliza cuando hay una situación de ahogado.

· La partida finaliza cuando se llega a una posición muerta.

· La partida finaliza por acuerdo entre ambos jugadores.

· La partida finaliza cuando hay un correcto reclamo de tablas de un jugador, por repetición de tres jugadas o por cincuenta movimientos sin movimiento de peón ni captura de pieza.

· La partida finaliza cuando a uno de los jugadores se le ha terminado el tiempo.
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