LA JUGADA ILEGAL

  Una jugada ilegal es aquélla que no está permitida, y por lo tanto debe corregirse. A veces ocurre que no es detectada inmediatamente, pero apenas se sabe que ocurrió, hay que volver hacia atrás, y, planillas mediante, ver adónde ocurrió, y se colocan las piezas en la posición inmediatamente anterior a la irregularidad ocurrida, y de ser imposible, se colocan en la última posición identificable, aplicándose una sanción al que la cometió, agregando 2 minutos al tiempo remanente del rival. A la segunda jugada ilegal del mismo jugador, se le aplica la misma sanción. A la tercera del mismo jugador, se le penaliza con la pérdida de la partida.

  A la jugada que reemplace a  la jugada ilegal, se le aplicará el art. 4.3, o sea que debe mover la misma pieza con la que hizo la jugada ilegal. Si no tiene jugada legal esa pieza, se procederá como se explica en el capítulo “la pieza tocada, pieza movida”.

  Los relojes serán ajustados según el mejor criterio del árbitro, dado que si no se detecta la jugada ilegal inmediatamente, pueden jugar algún tiempo jugadas que deben ser anuladas.

  Las jugadas ilegales más comunes que ocurren, son: mover una pieza clavada dejando el Rey en jaque, enrocar pasando por una casilla atacada por una pieza rival, coronar una pieza sin llevar el peón a la octava casilla primero, en fin, un sin número de situaciones que no se deben al desconocimiento de las Leyes, sino muchas veces al apuro de tiempo o a una distracción.

  Aprovechemos aquí para hacer algunas precisiones, que, si bien no son jugadas ilegales, son irregularidades que pueden darse.

  Así, el artículo 7.1, reza textualmente: “a) Si en el curso de una partida se comprueba que la posición de las piezas era incorrecta, la partida será anulada y se jugará una nueva.
b) Si en el curso de una partida se comprueba que el único error ha sido que el tablero no se colocó correctamente,(cuadro blanco a la derecha),la partida continuará pero la posición deberá transferirse a aun tablero colocado correctamente.

  El artículo (b) puede dar lugar a controversia, porque jugando con el tablero en mala posición, al pasar jugadas que eran legales, alguna de ellas pudo haber sido ilegal. Por fortuna, generalmente un jugador detecta inmediatamente que el cuadro blanco no está a su derecha, y se soluciona antes de empezar la partida.

  Lo mismo ocurre con la colocación de las piezas, aunque la que siempre corre mayor peligro de no estar en su casilla, es la Dama.

  Art. 7.2—Si una partida ha comenzado con los colores invertidos, la misma continuará, salvo que el árbitro decida otra cosa.

  Con respecto a esto les diré que la tendencia del árbitro, generalmente, es que la partida continúe, salvo que uno de los jugadores repita color tres veces, y la haga comenzar con los colores correctos. Hay árbitros que la comienzan otra vez si el error es detectado a las pocas jugadas de empezada la partida. No hay que olvidar que el artículo finaliza diciendo:”salvo que el árbitro decida otra cosa”, por lo que en definitiva, la decisión es de él.

  Por último, también aprovecharemos aquí ver dos situaciones, que si bien es cierto no son jugadas ilegales, son irregularidades.

  Art.7.3---Si un jugador desplaza una o más piezas, restablecerá la posición correcta en su propio tiempo .Si fuera necesario, tanto el jugador como su adversario pueden detener los relojes y solicitar la presencia del árbitro. Este puede sancionar al jugador que desplazó las piezas.

  Art.7.5---Si durante una partida se comprueba que algunas piezas han sido desplazadas de sus casillas, deberá restablecerse la posición anterior a la irregularidad .Si  no puede identificarse dicha posición, la partida continuará a partir de la última posición identificable anterior a que se produjera la irregularidad. Los relojes se ajustarán de acuerdo al Artículo 6.14. Después continuará la partida a partir de la antes citada posición restablecida.

  Como comentario, podemos agregar que a veces, en forma accidental, un jugador o un espectador ha desplazado el tablero y con ello algunas o todas las piezas, y, planillas en mano, hay que reconstruir la posición
RESUMEN

· Una jugada ilegal debe corregirse inmediatamente que es detectada.

· Como sanción, se le otorgan dos minutos más al rival

· A la tercera jugada ilegal del mismo jugador, pierde la partida.

· En cuanto a la reconstrucción de las jugadas, cuando hay que volver atrás, así como cuando hay desplazamiento de piezas, cobra especial importancia la legibilidad y que estén todas las jugadas anotadas en la planilla, como única manera de hacer una reconstrucción fiel. Esto será tema de otro capítulo.
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