Prólogo a “ARTÍCULOS ARBITRALES PARA JUGADORES”
La función de esta serie de artículos que se van a publicar, no tienen otra finalidad que esclarecer algunos puntos, que si bien es cierto pueden ser controvertidos o no, dan lugar a dudas por parte de los ajedrecistas frente a un fallo arbitral. Como dice el Reglamento, Las Leyes del Ajedrez no pueden abarcar todas las situaciones posibles que pueden surgir durante una partida. Detallar todo el Reglamento sería no darle al árbitro la libertad necesaria para solucionar un problema, partiendo de la base que usará su criterio de la manera más adecuada. Estudiará situaciones similares que se hayan presentado, y en base a ello llegará a un fallo adecuado.
Sería conveniente que todo jugador, antes de empezar a competir, lea  Las Leyes del Ajedrez. Sabemos que  ello generalmente no ocurre, sino que se va comunicando de boca en boca, con los errores que ello trae aparejado. Otros, sí las han leído, pero a veces, es necesario seguir haciendo una educación continuada ,ya que hay artículos que se han cambiado. Que esto no se tome como una crítica hacia el jugador, sino que nuestro objetivo es que el jugador conozca el Reglamento, tal vez no con la profundidad con que lo conoce un árbitro, pero  sí con la suficiente  ductilidad como para darse cuenta de lo que está pasando en la partida. Qué cosas puede reclamar al árbitro y cómo. Qué cosas el árbitro no necesita reclamo para actuar de oficio, si está viendo la jugada. No molestarse porque el árbitro le exige que anote las jugadas. En fin, una serie de cosas que desarrollaremos y que esperamos que sean de utilidad. Ante cualquier duda, nos mandan un e- mail.
.
