EL RECLAMO DE TABLAS

Un jugador, durante el transcurso de la partida, puede reclamar al árbitro, que el 

resultado de la partida sea tablas.

El jugador debe parar los relojes, llamar al árbitro y hacer el reclamo. Debe decir claramente”reclamo tablas”, para que el árbitro atienda el reclamo. Muchas veces 

el jugador ve al árbitro al lado y le dice:”¿tablas?”,siendo esto una pegunta sin valor 

y no está reclamando nada. Por lo tanto, y como primer paso, el jugador debe dejar claramente su deseo de plantear el reclamo: “reclamo tablas por…”, y le dirá el motivo

por el cual él cree que la partida es tablas. Y aquí vamos al articulado de las Leyes 

del Ajedrez:

Art. 9.2---- La partida es tabla, bajo una correcta reclamación del jugador que está en

juego, cuando la misma posición, al menos por tercera vez (no necesariamente por repetición secuencial de jugadas),:

a) va a producirse, si el jugador anota su jugada en su planilla y declara 

al árbitro que va a realizarla; o

b) acaba de producirse, añadiéndose la circunstancia de que el reclamante

está en juego.


Se considera que las posiciones como las de (a) y de (b) son la misma si es el

mismo jugador que está en juego, las piezas del mismo tipo y color y ocupan las

mismas casillas, y los movimientos posibles de todas las piezas de ambos jugadores

son los mismos.


Las posiciones no se considerarán las mismas si un peón pudiera haber sido capturado al paso- ya que después no podrá ser capturado- o si ha cambiado el derecho a enrocar, temporalmente o de forma permanente.

Comentario: creo que queda claro, pero debemos hacer resaltar el hecho que las

tres jugadas no tienen por qué ser consecutivas: por ejemplo, pueden darse en la jugada 12,23 y 27. Resulta obvio, que para hacer este reclamo, el jugador debe estar 

anotando.

Art. 9.3---- La partida es tablas, bajo una correcta reclamación del jugador que está 

en juego si:

a) escribe en su planilla y declara al árbitro su intención de realizar una jugada

         
que dará lugar a que, en los últimos 50 movimientos consecutivos por cada jugador, no se haya movido ningún peón  ni se haya capturado alguna pieza, o:

b) se hayan producido los últimos 50 movimientos consecutivos de cada 

             jugador sin moverse algún peón y sin capturar pieza alguna.

Resulta también obvio, que también para efectuar este reclamo, el jugador debe estar anotando.

Art. 9.4 ----  Si un jugador realiza una jugada sin haber reclamado tablas, pierde 

Derecho a reclamarlas en esa jugada, en base a los art. 9.2 y 9.3.

Art. 9.5 --- Si un jugador reclama tablas en base a los art. 9.2 ó 9.3, parará inmediatamente los relojes. No se le permite retirar la reclamación.

a) Si se comprueba que la reclamación es correcta, la partida es tablas de forma inmediata.

b) Si se comprueba que la reclamación es incorrecta, el árbitro añadirá tres

minutos al tiempo restante de su adversario. Si el reclamante dispone de más de dos minutos en su reloj ,el árbitro deducirá la mitad de dicho tiempo hasta un máximo de tres minutos. Si el reclamante le quedara más de un minuto pero menos de dos, su tiempo restante será de un minuto. Si al reclamante le quedara menos de un minuto, el árbitro no realizará ajustes en su reloj. Luego la partida continuará y deberá hacerse la jugada anunciada.

Art. 9.6 ---- La partida es tablas cuando se llega a una posición a partir de la

cual no puede producirse un mate mediante ninguna posible combinación de jugadas legales, incluso jugando de la forma más torpe.

Nos queda otro reclamo de tablas, para el cual no se necesita estar anotando

y es el famoso artículo 10.2, muchas veces tan controvertido. Por ese motivo,

lo trataremos como un tema aparte, dado que hay mucho para decir de él, y es muy complejo de tratar como parte de otro tema.
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